L'histoire :

Des aventuriers ont trouvé dans la jungle des ceufs de dinosaures.
Leur objectif est de les apporter jusqu’au Musée.

Mais sur leur parcours, 3 féraces crocodiles vont les en empécher.

Comment ¢ca marche ?

Chaque aventurier, tour a tour, prend un ceuf de dinosaure
(ballon), et s'accroche 2 sacoches (vies) a la taille. Il doit traverser
(sans dribbler) les deux mares aux crocodiles en essayant de ne pas
se faire attraper les vies.

Arrivé devant le musée (zone interdite), il doit lancer I'ceuf a
travers |'une des deux portes du musée.

Les crocodiles doivent attraper les sacoches des aventuriers.

Le crocodile devant le musée doit empécher les ceufs de franchir
une des deux portes.

Retour au point de départ en hélicoptére par un couloir
A sur le coté ou les crocodiles ont pris soin de déposer les

chasubles, les aventuriers les replacent ainsi a la taille et

s'emparent d’'un nouvel ceuf ou rejouent le méme s'ils
\ n'ont pas réussi leur mission.
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Constats

Régulations - Relances

5-6 ans.

Pas de dribble au début (possibilité de
transporter deux ballons a la fois) puis
intégrer le dribble, zone a 4 métres.

K?-S ans.

Dribble obligatoire, zone a 5 métres)




Effectif : 6 a 10 joueurs.

Matériel : 2 vies par joueur attaquant, une dizaine de ballons,
bandelettes jaunes (zone), 8 cerceaux (mares aux crocodiles).

Obijectifs :

— Se rapprocher du but et marquer.

Description de la tache :
— Traverser sans perdre de vie.

— Déborder un défenseur.

— Feinter.

— Tirer.

Consignes :

— Si c'est réussi avec 2 chasubles : 3 pts, je place mon ballon dans
le cerceau a 3 pts.

— Si c’est réussi avec 1 chasuble : 2 pts, je place mon ballon dans
le cerceau a 2 pts.

— Si c'est réussi avec 0 chasuble : 1 pt, je place mon ballon dans le
cerceau a 1 pt.

Ce qu'il faut surveiller pour que ca marche :
— Respect des régles.

Couloir de retour et récupération des vies
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Ce qui peut 8tre modifié
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