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• Accompagnateur 
Territorial

• Formateur dans 
l’alternance

• Professionnel de 
structure.
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Tout le monde !
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JAJ CLUB

JAJ T3

JAJ T2

JAJ T1

JA CLUB

JA T3
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JA T1
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OPE T1N

JA T1
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PARCOURS
« ENTRAINEUR / JOUEUR A PROFIL »
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COMITÉS

INTER 
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EXCELLENCE 3

EXCELLENCE 2

EXCELLENCE 1

OPE T3

PRÉ-ELITE

ELITE

N3M – N2F

N2M – N1F

N1M – D2F

N3M – N2F

PARCOURS
« JOUEUR PROFESSIONNEL »
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Prise de décision Déplacement Communication

Niveau 1
Siffle les buts, les engagements, 

beaucoup d ‘oublis

Se déplace peu Communication très imprécise

Coup de sifflet peu clair

Niveau 2
Siffle les buts, les grosses fautes de 

manipulation de ballon (marcher, reprise)

Se déplace mais reste éloigné du jeu Indique le sens du jeu

Le coup de sifflet manque parfois 

d’assurance

Niveau 3
Siffle les buts, les grosses fautes de 

manipulation de ballon et les fautes sur 

porteur de balle

Se déplace et cherche à se rapprocher du

jeu

Indique le sens du jeu, utilise la gestuelle 

adaptée pour les fautes principales

Le coup de sifflet manque parfois 

d’assurance

Niveau 4
Siffle les fautes principales peu d’oublis, 

utilisation des sanctions sur les fautes 

grossières

Se déplace et le placement permet de 

communiquer avec les joueurs

Indique le sens du jeu, utilise la gestuelle 

adaptée

le coup de sifflet est clair

Niveau 5
Siffle les fautes principales peu d’oublis, 

utilisation cohérente des sanctions

Se déplace et le placement permet de 

communiquer avec les joueurs

(notion de proximité)

Indique le sens du jeu, utilise la gestuelle 

adaptée, les coups de sifflet sont clairs et 

diversifiés

Niveau 6
Siffle les fautes principales  très peu 

d’oublis, utilisation cohérente des 

sanctions

Se déplace, intervient quand il le faut  à  

l’endroit des fautes

Indique le sens du jeu, utilise la gestuelle 

adaptée, module les coups de sifflet

Fiche à utiliser par les 

Accompagnateurs 

Ecole d’Arbitrage.

A chaque match déterminer

le niveau de réalisation des

trois compétences (prise de

décision, déplacement,

communication) Barrer trois

cases

Le niveau est validé lorsque

le JAJ a obtenu 3 croix

dans chaque compétence

Lorsque le Niveau 4 est

validé dans toutes la

compétences le JAJ peut

envisager la formation JAJ

T3.






